
 
 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ประเด็นความรู เรื่อง  การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการแกปญหา การคิดอยางมีระบบ การใช

วิจารณญาณในการตัดสินใจของนักศึกษาในศตวรรษท่ี 21  และการย่ืนขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/

ลิขสิทธิ์ 
 

องคความรูท่ีได   การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนานักศึกษาในศตวรรษท่ี 21 และการยื่นขอรับสิทธิบัตร/

อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ ์

 

สรุปกระบวนการจัดการความรู   

1. การกําหนดความรูหลักท่ีจําเปน (การบงช้ีความรู) 

1.1 แตงตั้งคณะกรรมการการจัดการความรู (Knowledge Management) 

1.2 จัดประชุมคณะกรรมการการจัดการความรู (Knowledge Management) เพ่ือกําหนดประเด็น

ความรูหลัก 

1.3 ไดประเด็นความรู  2 ประเด็น คือ 

1) การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการแกปญหา การคิดอยางมีระบบ การใช

วิจารณญาณในการตัดสินใจของนักศึกษาในศตวรรษท่ี 21 

2)  การยื่นขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ 

 

2. การเสาะความรูท่ีตองการ (การสรางและแสวงหาความรู) 

2.1 คณะกรรมการซ่ึงเปนตัวแทนอาจารยจากภาควิชาแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือหาประเด็นความรูจาก

ประสบการณของตนเอง และจากการบอกเลาของอาจารยในภาควิชา 

2.2 คณะกรรมการจัดการอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การจัดการเรียนรูระบบ STEAM  ใหกับอาจารย

ในคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

2.3 มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับหนวยงานภายนอกคณะ จัดโดยสํานักงานมาตรฐานและประกัน

คุณภาพการศึกษา  

 

3. การสรางความรู/แนวปฏิบัติ (การจัดการความรูใหเปนระบบ การประมวลและกล่ันกรองความรู) 

3.1 คณะกรรมการสรางแนวปฏิบัติในเรื่อง  การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการแกปญหา 

การคิดอยางมีระบบ การใชวิจารณญาณในการตัดสินใจของนักศึกษาในศตวรรษท่ี 21  และการยื่นขอรับ

สิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์  ซ่ึงไดจัดทําเปนแผนพับประชาสัมพันธใหอาจารยในคณะ และบุคลากรท่ัวไป

ทราบ  และนําไปปฏิบัติ 

  

 



 
 

4. การประยุกตใชความรู/แนวปฏิบัติในงาน (การเขาถึงความรู) 

4.1 จัดประชุมอาจารยในคณะเพ่ือสรางความเขาใจเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนา

นักศึกษาในศตวรรษท่ี 21  และการยื่นขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ 

 

5.  การแบงปนแลกเปล่ียนแบงปนความรู 

5.1 การแลกเปลี่ยนเรียนรู  โดยนําความรูไปแลกเปลี่ยนในเวที KM DAY CMRU  ซ่ึงเปนโครงการ

อบรมเชิงปฏิบัติการถอดบทเรียนการจัดการความรู และเผยแพรองคความรูในเวทีตลาดนัด KM 

ระดับมหาวิทยาลัย ประจําปการศึกษา 2561 ปงบประมาณ 2562  พรอมท้ังมีคณะกรรมการ

ตัดสินการประกวดกิจกรรม KM  การจัดนิทรรศการ การนําเสนอการจัดการความรูของคณะ 

ศูนย สํานัก   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

สรุปผลการจัดการความรู (KM) 

การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการแกปญหา การคิดอยางมีระบบ  

การใชวิจารณญาณในการตดัสินใจของนักศึกษาในศตวรรษท่ี 21   

กิจกรรม (ครั้งท่ี) วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

ครั้งท่ี 1 

ประชุม

คณะกรรมการการ

จัดการความรูของ

คณะ 

19  ธันวาคม 2561 
- จากการประชุมคณะกรรมการดําเนินการจัดการความรู 

(KM) ดานวิชาการ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ครั้งท่ี 1/2561 เม่ือวันท่ี 19 ธันวาคม 2561 ท่ีประชุมมี

มติใหฝายวิชาการฯ ทําแบบประเมินผาน Google 

form เพ่ือสํารวจความตองการพัฒนาทักษะการเรียนรู

ในศตวรรษท่ี 21 จํานวน 13 ดาน  ผลการประเมิน

พบวา ทักษะท่ีผูตอบแบบสอบถาม จํานวน 231 คน 

ตองการเรียงลําดับจากมากไปหานอยดังนี ้

1. ทักษะการแกปญหา  การคิดอยางมีระบบ  การใช

วิจารณญาณในการตัดสินใจ 

2. ทักษะการคิดสรางสรรค 

3. ทักษะดานการทํางาน  ความยืดหยุนและการปรับตัว  

ความเปนผูนําและผูตามท่ีด ี

4. ทักษะการสื่อสารและการรวมงานกับผูอ่ืน  การปรับตัว

และทักษะสังคม 

5. ทักษะดานการเรียนรูตลอดชีวิต  การชี้นําตนเอง  การ

กํากับดูแลตนเอง  การตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง 

ดังนั้น ประเด็นความรูและแนวปฏิบัติในการจัดการเรียนรูคือ 

การฝกใหนักศึกษาพัฒนาทักษะการคิดอยางเปนระบบ 

- การคิดอยางเปนระบบเปนสาเหตุหนึ่งของปญหาการ

ออกกลางคันของนักศึกษา โดยเฉพาะนักศึกษาชั้นป 2, 

3 และ 4  

- ควรเริ่มจากอาจารยผู สอนซ่ึงมีโอกาสใกลชิดกับ

นักศึกษา ตองมีทักษะดังกลาวมากพอท่ีจะคิดวิธี

ถายทอดไปสูนักศึกษาได  หากไมมีหรือไมเพียงพอ 

อาจารยควรไดรับการกระตุนผานการอบรม พูดคุย 

สัมมนา จากผูสรางแรงบันดาลใจหรือวิทยากร 



 
 

กิจกรรม (ครั้งท่ี) วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

- ในการสอนรายวิชาออกแบบฯ มีหลักการสอนบน

พ้ืนฐานของการคิดอยางเปนระบบอยูแลว และมี

ลักษณะเหมือนหลักอริยสัจ 4 ซ่ึงรายวิชาตางๆ มีตั้งแต

ชั้นปท่ี 1 

- นักศึกษาบางรายไมมีทักษะการคิดอยางเปนระบบ และ

ไมรูตัววาตนเองคิดไมเปน 

- รายวิชาหรือโครงการตางๆ ควรมีชวงเวลาใหนักศึกษา

คิดวิเคราะห 

- ควรมีพ้ืนท่ีใหนักศึกษาเสนอแนะปญหาซ่ึงนักศึกษา

ประสบดวยตนเองและลองใหนักศึกษาเสนอแนว

ทางการแกไขปญหา 

- อาจารยท่ีปรึกษาอาจใชเวลา Home room ในการฝก

ใหนักศึกษาชวยกันคิดวิเคราะหในกรณีตางๆ 

- ในการประชุมครั้งตอไป (วันท่ี 20 กุมภาพันธ 2562) 

เปนการสรุปแนวปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอยางมี

ระบบของนักศึกษา เพ่ือนําเสนอในการแลกเปลี่ยน

เรียนรูกับอาจารยในคณะตอไป 

ครั้งท่ี 2 

ประชุม

คณะกรรมการการ

จัดการความรูของ

คณะ 

16 มกราคม 2562 
- จากการประชุมคณะกรรมการดําเนินการจัดการความรู 

(KM) มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ครั้งท่ี 2/2561 เม่ือ

วันท่ี 30 พฤศจิกายน 2561 ท่ีประชุมมีมติใหคณะตางๆ 

จัดโครงการการจัดการความรู (KM) ในระดับคณะอยาง

นอย 2 ดานคือ ดานวิชาการและดานวิจัย 

- การจัดการความรูในดานวิชาการใหเนน การจัดการ

เรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเพ่ือสงเสริมทักษะ

การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  

- ประธานฯ จึงเสนอประเด็นการจัดการความรูโดยขอให

กรรมการพิจารณาประเด็นตางๆ จากเอกสารแนบ

คณะกรรมการดําเนินงานโครงการการจัดการความรู: 

กิจกรรมการการจัดการความรู (KM) ดานวิชาการคณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใหขอคิดเห็นตอไปนี้ 



 
 

กิจกรรม (ครั้งท่ี) วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

1) ควรวิ เคราะหประเด็นจากปญหาท่ีเ กิด ข้ึนกับ

นักศึกษา 

2) ควรมีการทําประชาพิจารณ โดยการใหอาจารยและ

นักศึกษาในคณะประเมินประเด็นความรุนแรงของ

ปญหา 

3) เม่ือไดประเด็นแลวจึงรวมกันพิจารณาสรางชุดการ

เรียนรูหรือแนวปฏิบัติเพ่ือแกไขปญหาเหลานั้น บน

พ้ืนฐานความรูท่ีองคกร(คณะ) มีและ/หรือมีการ

เชิญวิทยากรเพ่ือใหความรูเพ่ิมเติม  

มติท่ีประชุม 

- ขอความอนุเคราะหอ.ดร.ปยะชาติ เวียงนาค ทํา

แบบสอบถามสําหรับนักศึกษาและอาจารยในคณะฯ 

โดยใชแบบฟอรม Google form และท่ีประชุมจะ

รวมกันวิเคราะหและสรุปประเด็นการจัดการเรียนรู 

ดานวิชาการในการประชุมครั้งตอไป (วันท่ี 16 มกราคม 

2561) 

 

ครั้งท่ี 3 

การแลกเปลี่ยน

เรียนรูกับ

หนวยงานภายนอก 

21 กุมภาพันธ 2561 
- คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จัดโครงการการ

จัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนานักศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ใน

ประเด็น การแกไขปญหา การคิดอยางเปนระบบและ

การคิดอยางมี เหตุผล โดยจัดทําแผนและดําเนิน

กิจกรรมตางๆ มาเปนลําดับ  จึงขอแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับหนวยงานตางๆ ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้

- KM เปนเครื่อง มือในการผลักดันใหองคกรบรรลุ

วิสัยทัศน คือใหโรงเรียนเปนแหลงเรียนรู  เปนแหลง

พัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาเพ่ือการพัฒนานักเรียน

ใหมีทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 โดยใชกิจกรรม

บูรณาการกับวิชาตางๆ ใน 8 กลุมสาระ  ไดแก กิจกรรม

เสริมประสบการณ  กิจกรรมสรางสรรค  สวนของพอ  



 
 

กิจกรรม (ครั้งท่ี) วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

พออยูพอกิน  ศาสตรพระราชา  สวนพฤกศาสตรใน

โรงเรียน เปนตน 

- นอกจากนั้นยังมีการจัดกิจกรรมตางๆ ผาน Project 

approach  การแลกเปลี่ ยนเรียนรู กับหนวยงาน

ภายนอก  โรงเรียนตชด.เพ่ืออบรมการเขียนแผนบูรณา

การตางๆ  

- ในฐานะผู ปกครองของนั ก เ รี ยน โรง เ รี ยนสาธิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม รูสึกชื่นชมและชื่นชอบ

กิจกรรมท่ีโรงเรียนจัดข้ึน และใหนักเรียนไดเรียนรูจาก

ประสบการณจริง  เชน การนํานักเรียนไปตลาด 

หางสรรพสินคา สวนสัตว  ทุงนา(จําลอง) สวนผัก เปน

ตน 

- สําหรับภาควิชาสาธารณสุขศาสตรกําหนดใหนักศึกษามี

การออกผึกประสบการณจริงในชวงปดเทอมภาคฤดู

รอน  โดยเนนหัวขอใหนักศึกษาแตละชั้นป ไดแก 

นักศึกษาป 2 เนนการดูแลสุขภาพปฐมภูมิ  นักศึกษาป 

3 เนนการดูแลสุขภาพชุมชน  และนักศึกษาป 4 เปน

การฝกประสบการณวิชาชีพเต็มรูปแบบในหนวยงานท่ีมี

การบริหารงานสาธารณสุข ไดแก รพ.สต.  เทศบาล  

สาธารณสุขตําบล เปนตน 

- อยางไรก็ตาม ขอจํากัดท่ีเกิดข้ึนไดแก งบประมาณ

สนับสนุนไมเพียงพอ จึงสงเสริมใหนักศึกษาไดฝก

ประสบการณจริงในสถานประกอบการใกลบานตนเอง  

และสัดสวนอาจารยนิเทศกตอจํานวนนักศึกษาคอนขาง

จํากัด 

- ทางคณะวิทยาการจัดการ โดยเฉพาะหลักสูตรการบัญชี

และการเงิน  มีการฝกประสบการณแบบสหกิจศึกษา  

และมีการจัดกิจกรรมหรือโครงการเพ่ือพัฒนาการ

จัดการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21  

- โครงการจัดการความรูในปการศึกษา 2561 นี้ จัดใน

ประเด็นการจัดเรียนการสอนสําหรับนักศึกษา GEN.Z 

(วันท่ี 23 เม.ษ.62) 



 
 

กิจกรรม (ครั้งท่ี) วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

- นอกจากนั้นยังกระตุนใหอาจารยในแตละรายวิชา

จัดการเรียนการสอนโดยใช Project base learning 

เพ่ือเปดโอกาสใหนักศึกษาไดเลือกวิธีการเรียนรูดวย

ตนเอง โดยอาจารญเปนเพียงผูใหคําแนะนําและควบคุม

กระบวนการเทานั้น 

- ลักษณะของนักศึกษาคือชอบทางลัด และไมรูแผนการ

เรียนเสนอแนะของตนเอง 

- นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรมีความคิด

สรางสรรคและนอกกรอบ  อยางไรก็ตาม อาจารยยังคง

ตองตีกรอบและกําหนดขอบเขตใหเหมาะสม 

- หลักสูตรของวิทยาลัยนานาชาติท้ัง 5 หลักสูตรเนนการ

ออกฝกประสบการณนอกหองเรียน  มีโครงการตางๆ ท่ี

สงเสริมใหนักศึกษาไดใชความรูในการทํางานจริง เชน 

โครงการของมูลนิธิเขียวสวยหอม  นักศึกษาจะไดนํา

เท่ียวบริเวณรอบคูเมืองเชียงใหม  โครงการแลกเปลี่ยน

กับประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีน  เพ่ือเปนการฝกใช

ชีวิตในตางแดน  สงเสริมใหนักศึกษารวมประกวด

แขงขีนในเวทีตางๆ เพ่ือฝกการแกปญหา  จัดโครงการ

แผนพัฒนาธุรกิจ SME และเชิญวิทยากรอบรมเพ่ือ

พัฒนาอาจารย ในการจัดการเรียนรู ใหนัก ศึกษา 

Generation Z อานแอพริเคชั่นใหมท่ีนาสนใจ 

- ใหนักศึกษาทํากิจกรรมท่ีเปน Project base learning 

เชน น้ํามันหมูกอน และรวมงานกับอุทยาวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม เพ่ือพัฒนาธุรกิจ

สมัยใหม 

- หลักสูตรใหนักศึกษาทํา MV เพ่ือนําเสนองานตางๆ 

เพ่ือใหนาสนใจ ซ่ึงนักศึกษาจะไดฝกแกปญหาและ

ทํางานเปนทีม 

- ภาควิชาคอมพิวเตอรสรางแรงจูงใจใหนักศึกษาไปรวม

แขงขันใหเวทีตางๆ เพ่ือใหนักศึกษาไดเรียนรูการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยอนุญาตใหนําผลการ



 
 

กิจกรรม (ครั้งท่ี) วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

แขงขันมาทดแทนการสอบรายวิชาโครงการวิจัย/การ

คนควาอิสระได 

- ภาควิชาเคมีมีกิจกรรมนอกหองเรียนและการศึกษาดู

งาน 

- บางรายวิชามีการมอบหมายหัวขอใหนักศึกษาคนหา

ความรูมากอนชั่วโมงเรียน 

- นักศึกษาสวนใหญมีฝมือดี แตขาดทักษะการสื่อสาร  

การสงเสริมใหรวมแขงขันและประกวดในรายการตางๆ

ทําใหนักศึกษาไดฝกทักษะการคิดแกปญหาและการ

สื่อสารใหดี ข้ึนผานการนําเสนอผลงานของตนเอง  

นอกจากนั้น ยังสงเสริมใหนักศึกษารวมบริการชุนชน 

เพ่ือใหฝกทักษะการถายทอดความรูและแลกเปลี่ยน

เรียนรูกับชาวบาน 

- คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจะไดนําขอคิดเห็น 

ขอเสนอแนะตางๆ จากทุกหนวยงานไปประชุมพูดคุย

กันเพ่ือพัฒนาเปนแนวปฏิบัติท่ีดีในการพัฒนานักศึกษา

ในศตวรรษท่ี 21 ในประเด็น การแกไขปญหา การคิด

อยางเปนระบบและการคิดอยางมีเหตุผล ตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

สรุปผลการจัดการความรู (KM) 

การย่ืนขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ 

 

กิจกรรม  วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

ประชุม

คณะกรรมการการ

จัดการความรูของ

คณะ 

14  พฤษภาคม  2562 - จากการประชุมคณะกรรมการดําเนินการจัดการความรู 

(KM) ดานวิจัย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ครั้งท่ี 

1/2561 เม่ือวันท่ี 14  พฤษภาคม  2562   ท่ีประชุมมี

มติใหฝายวิจัยฯ ดําเนินกิจกรรมประชุมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการ การแลกเปลี่ยนเรียนรู  ในหัวขอ  การยื่น

ขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ งานวิจัย  ดวย

ตนเอง เพ่ือเปนการแลกเปลี่ยนเรียนรู ข้ันตอนการ

ดําเนินการยื่นขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ 

งานวิจัย  ท้ังดวยตนและการยื่นผานสถาบันวิจัยและ

พัฒนา  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม  โดยเริ่มจาก 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.อนิรุทธิ์   รักสุจริต  ซ่ึงเปน

นักวิจัย ท่ีมีประสบการณในการยื่นขอจดทะเบียน

สิทธิบัตรและอนุสิทธิบัตรดวยตนเองจากกรมทรัพยสิน

ทางปญญา 

- หลักการในการยื่นขอรับสิทธิบัตรและอนุสิทธิบัตรดวย

ตนเองนั้น  เริ่มจากการเตรียมผลงานเพ่ือนําไปขอจด

ทะเบียนสําหรับการยื่นขอสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตรตอง

เปนผลงานท่ีไมเคยมีใครจัดทําข้ึนมากอนและยังไมมีผู

ขอจดทะเบียนสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตรผลงานนั้น  ในการ

ยื่นขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ จะตองยื่นคําขอพรอม

ท้ังชําระคาธรรมเนียมเปนเงิน 500 บาท ท่ีซ่ึงคําขอ

จะต อ ง เ ขี ยนร ายละ เ อี ยดผล งาน โดยบร รย าย

รายละเอียด ท่ีมีขอความสมบูรณ รัดกุม และชัดเจน  

ซ่ึงจะทําใหผูมีความชํานาญในระดับสามัญในศิลปะหรือ

วิทยาการท่ีเก่ียวของสามารถทําและปฏิบัติตามการ

ประดิษฐนั้นได ดังนี ้

            (1)  ชื่อท่ีแสดงถึงการประดิษฐ           

            (2)  ระบุสาขาวิทยาการท่ีเก่ียวของกับการประดิษฐ 

            (3)  ภูมิหลังของศิลปะหรือวิทยาการท่ีเก่ียวของ    



 
 

กิจกรรม  วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

          (4)  อธิบายลั กษณะและความ มุ งหมายของการ

ประดิษฐ    

          (5)  เปดเผยการประดิษฐโดย 

          (6)  อธิบายรูปเขียนแตละรูปโดยยอ [ถามี] 

          (7)  วิธีการในการประดิษฐท่ีดีท่ีสุด  

 หากมีขอแกไขทางกรมทรัพยสินทางปญญาจะแจง

เจาของผลงานนั้นๆ ใหแกไข ซ่ึงจะตองดําเนินการภายใน 90 วัน 

นับจากวันท่ีไดรับแจง หากดําเนินการไมทันก็สามารถขอผอนผัน

ได หากพนระยะเวลาจะถือวาผูขอละท้ิงคําขอ 

 ในแบบคําขอจะตองลงลายมือชื่อกํากับโดยใชปากกาสี

น้ําเงินเทานั้น  การกรอกแบบคําขอจะตองใชคอมพิวเตอรหรือ

พิมพดีดพิมพ ไมสามารถกรอกดวยมือได  

 สิ่งท่ีเกิดข้ึนเองดวยธรรมชาติไมสามารถจดคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญาไมได  สิ่งท่ีจะจดไดคือวิธีการ/ขบวนการ/

กรรมวิธี 

 สิทธิ์ในการขอรับ กรณีโอนสิทธิ์ใหมหาวิทยาลัยเปนผู

ขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร  ผูผลิตผลงานจะอยูในฐานะผูผลิต

เทานั้น  แตเจาของผลงานจะเปนสิทธิ์ของมหาวิทยาลัย  สัญญา

โอนสิทธิบัตร คือ สัญญาท่ีผูโอนสิทธิไดใหสิทธิแกผูรับโอนสิทธิ 

โดยโอนสิทธิไมเกินอายุความคุมครอง ดังนี ้

* สิทธิบัตรการประดิษฐอายุการคุมครอง 20 ป 

* อนุสิทธิบัตรอายุการคุมครอง 6 ป หรือ เม่ือมีการยื่นคําขอตอ

อายุอนุสิทธิบัตรตามกฎหมาย 

- หลักการยื่นขอรับรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ 

งานวิจัยผานสถาบันวิจัยและพัฒนา  มหาวิทยาลัยราช

ภัฏเชียงใหม นั้น  ผูวิจัยจะตองเตรียมผลงานและกรอก

แบบขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ จากเว็บไซต

ของกรมทรัพยสินทางปญญา  ท้ังนี้การขอรับดังกลาว

จะเปนการขอรับโดยมหาวิทยาลัยเปนเจาของผลงาน

นั้นๆ  หลังจากนั้นผูวิจัยจะตองทําบันทึกเพ่ือขอสงผล

งานสําหรับการขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์ 

ผานตนสังกัด  สถาบันวิจัยและพัฒนา ตรวจสอบ



 
 

กิจกรรม  วันท่ีจัด สรุปบันทึกกิจกรรมการจัดการความรู  

ความถูกตองของเอกสารและขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับการ

ขอรับความคุมครองทรัพยสินทางปญญา  หากมีขอ

แกไขทางสถาบันวิจัยและพัฒนาจะสงกลับไปใหแก

ผูวิจัยเพ่ือปรับแกไขและสงกลับมายังสถาบันวิจัยและ

พัฒนา หลังจากไดรับเอกสารท่ีแกไขเรียบรอยแลว

สถาบันวิจัยและพัฒนาจะเตรียมเอกสารท่ีเก่ียวกับ

มหาวิทยาลัย เสนออธิการบดีเปนผูลงนาม และนําสง

เอกสารการยื่นขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์/สิ่ง

บงชี้ทางภูมิศาสตร  ท่ีผานการตรวจสอบความถูกตอง

ของเอกสารและขอมูลเบื้องตนเรียบรอยแลว  ยื่นผาน

สํานักงานพาณิชยจังหวัดเชียงใหม  เม่ือกรมทรัพยสิน

ทางปญญาได รั บ เอกสาร เรี ยบรอยแล วจะเข าสู

กระบวนการการขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร/ลิขสิทธิ์/

สิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตร ตอไป  เม่ือเสร็จสิ้นกระบวนการ

ทางกรททรัพยสินทางปญญาแจงผลการพิจารณาแก

มหาวิทยาลัย  ทางสถาบันวิจัยและพัฒนาจะดําเนินการ

แจงผลการพิจารณาแกนักวิจัยผานหนวยงานตนสังกัด  

และจัดเก็บขอมูลเขาระบบขอมูลของสถาบันวิจัยและ

พัฒนาตอไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ภาพกิจกรรม 
โครงการการจัดการความรู (Knowledge management) 

การอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง  “การจัดการเรียนรูระบบ STEAM” 

วันท่ี 14 มีนาคม 2562   

ณ หองประชุมช้ัน 3  อาคาร 27 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

  

  

  



 
 

ภาพกิจกรรม 
โครงการ KM DAY CMRU 

วันท่ี 30  พฤษภาคม  2562   

ณ หองประชุมช้ัน 15  อาคารราชภัฏ  90 ป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

  

  

 
 



 
 

ภาพกิจกรรม 
โครงการการจัดการความรู (Knowledge management) 

วันท่ี 6  มิถุนายน  2562  เวลา  09.00 – 16.30 น.   

ณ หองประชุมใหญศูนยวิทยาศาสตร (หอง 28101) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

  

  

  


